Lidi hra do klubovny
potieby: tuzka, papir, kostka, zetony, penize

Kazdy hra¢ se stdva vladcem na svém panstvi a je neomezenym feudalem, ktery kontroluje
v podstaté kazdou ¢innost svych poddanych. Kazdé kolo svym poddanym zadé, co budou délat a ti
pak bez remcani s pisni na rtech naklusaji kam maji a radostné plni svéteny ukol. Je moznost Sesti
zakladnich Cinnosti: pracovat, hlidat, mnozit se, krast penize, loupit lidi a stav¢t hrad.

« Pracovat — Kazdy jeden pracujici Clovicek vydé€la jeden zlat'dk, ktery se hned ptikutali do vasi
kasicky.

« Hlidat — Hlidaci davaji pozor, aby se ty penizky z vasi kasy cizim zavinénim neodkutélely.

« Mnozit se — Protoze lidi neni nikdy dost, vZdycky se hodi néjaké nové si namnozit. Vcelku
logicky lze na tuto ¢innost urcit pouze sudy pocet vasich lidic¢ek.

« Krast penize — Zde asi neni co vysvétlovat, jeden zlod¢j ukradne jeden zlat'ak.

Loupit lidi — Zde asi také ne, jeden lupi¢ odtahne toliko jednoho ¢lovéka.

« Stavet hrad — Hrad stavi pét lidi a stoji to pét zlatych. Tato investice se vSak témért urcité vyplati,
nebot’ hrad (poptipadé¢ hrady) pak vydatné pomaha branit Vase panstvi.

Ptiprava:

Pro samotnou hru je potfeba tuzka a formulédf pro kazdého hrace. Dale hraci (Sestisténna) kostka,
zetony a penize. Nejlépe se nam osveédcily kameny z deskové hry Go. Cerné znazornuji zlat’dky a
bilé samotné lidi.

Prab¢h hry:

Na zacatku tedy kazdy hra¢ obdrzi tuzku, formulaf a 10 Zetonid (kament) zndzornujici 10 lidi. Poté
hra¢i vypisi do formulafe pocty lidi, kteti se budou v tomto kole v€novat riznym cinnostem.
Vypliovani je tajné. Kdyz maji vSichni hraci uréené tkoly pro své poddané, zacne se formulaf
postupné odshora vyhodnocovat.

1. Prace — Kazdy hrac si vezme tolik zlatych kolik jeho poddanych pracovalo.

2. Hlidani — Bere se v potaz, pouze v pripade, ze u hrace nékdo kradl nebo loupil. V ptipad¢ Ze ne,
hlidaci ptesto hlidaji a toto kolo je nelze predisponovat na néjakou jinou ¢innost.

3. Mnozeni se — Hra¢ vydé€li pocet svych mnozicich se poddanych dvéma a vezme si piislusny pocet
novych zetonl znazornujicich lidi. Od pfistiho kola se mzou tito novi lidé normalné zapojit do
jedné ze Sesti Cinnosti.

4. Kradeni penéz — Hra¢ oznami kolik jeho lidi kradlo u kterého spoluhrace (uz pii vypliovani musi
hra¢ néjak oznacit cilového spoluhrace a pak to jiz nesmi zménit) a zminény spoluhra¢ oznami
kolik jeho poddanych v tomto kole hlidalo. Kazdy hlidajici uhlida dva zlod¢je. Pokud obrance
neuhlidal vSechny zlodéje, vezme si utocnik od obrance ptisluSny pocet zlatych. Poté se
vyhodnoti souboj: zeton oznacujici hlidace, ktery zachytil zlod€je se postavi proti dvéma
zetonim oznacujicim tyto zlod¢je a oba hraci si hodi kostkou. Kazdy pak pticte ke svému hodu
pocet svych bojujicich poddanych (obrance — 1, uto¢nik — 2) a oznami vysledek. Pokud je jedno
z Cisel niz$i, jsou ucastnici souboje za tuto stranu mrtvi a jejich Zetony se vrati do spolecné
zasoby zetontl, pokud je souboj nerozhodny, nic se nestalo.

5. Loupenti lidi probiha naprosto stejn¢ jako kradeni penéz, jen s tim rozdilem, ze jeden hlidac¢
uhlida tfi lupice.

6. Hrad stavi pét lidi a stoji pét zlatych. Od pfiiStiho kola pak hrad ptsobi jako jeden hlidajici
&lovek, ktery oviem nepodstupuje souboje. Utoéniky pouze zarazi.



Priklad souboje:

Milan se rozhodne sedmi svymi poddanymi krast u Vojty. Vojta hlida pouze tremi lidmi, tudiz si Milan
vezme od Vojty jeden zlatdk (7 - 3 * 2). Poté se vyresi souboje. V prvnim souboji padne Vojtovi 1 a Milanovi
také 1. Po pricteni poctu bojovnikui vsak vitézi Milan (1 + 2 = 3) a Vojtitv bojovnik (1 + 1 = 2) je mrtev. Ve
druhém souboji padne Vojtovi 2 a Milanovi opét 1. Souboj je tedy nerozhodny a zucastnénym bojovnikim se
nic nestane. Ve tretim souboji padne Vojtovi 6 a Milanovi uz potreti 1. Milanovi bojovnici jsou tedy mrtvi a
Milan nastvané oznamuje, ze pristé hazi s jinou kostkou.

Nakonec, kdyz jsou vyhodnoceny vSechny ¢innosti musi kazdy hra¢ pro své poddané zaplatit
potravu. Hra¢ zaplati jeden zlaty za kazdé dva své poddané. Pokud ma lidi licho, musi za toho
posledniho lichého zaplatit cely zlatdk. Pokud néjaky hra¢ nema penize nebo nechce zaplatit jidlo
pro své poddané, tito odchazeji od svého pana pry¢. Ostatni hraci jim mohou zaplatit jidlo a poddani
se prest¢huji na jejich panstvi. Hraci se mezi sebou mohou dohodnout, kolik hladovicich lidi pijde
k tomu kterému hraci. Pokud je vSak poptavka vétsi nez nabidka, probiha drazba.

Tento postup (vypisovani formulafe a nasledné vyhodnocovani) se opakuje stile dokola, dokud
neziistane jenom jeden hrac, kterému se povede zni¢it vSechny ostatni, nebo dokud to nepiestane
hrace bavit (coz vétSinou byva diiv). Pokud chcete aby hra probihala rychle a svizn¢ a aby na sebe
hrac¢i navzajem utocili, zaved'te jesté pravidlo, ze zadny hra¢ nesmi mit vic jak Ctyficet (padesat,...)
poddanych.



Pracovat

Hlidat
Mnozit se
Krast

Loupit lidi

Stavét

1 Pracujici
1 Hlidajici

=1 zlaty

= 2 zlod¢ji nebo 3 zlodéji lidi

Potrava: 1 zlaty na 2 lidi

2 Mnozici =1 novy ¢lovék
1 Zlodgj =1 zlaty

1 Zlodéj lidi =1 ¢lovek

51lidi + 5 zlatych =1 hrad

Pracovat

Hlidat

Mnozit se

Krést

Loupit lidi

Staveét

1 Pracujici =1 zlaty Potrava: 1 zlaty na 2 lidi

1 Hlidajici

2 Mnozici

1 Zlodgj

1 Zlodgj lidi

5 lidi + 5 zlatych

= 2 zlod¢ji nebo 3 zlodé;ji lidi

=1 novy ¢lovek
=1 zlaty

=1 ¢lovek

=1 hrad




