BANG!

Emiliano Sciarra

Hra pro 4-7 hraci ve v€ku od 10 let

Bang! je hra — stfelecky souboj — ve stylu Spaghetti Western, se skupinou Zlocincl a Serifem, ktery je jejich
primarnim cilem. Zastupci pomahaji inkognito Serifovi, ale je zde také Odpadlik, ktery jde za svym cilem!
Ve hie Bang! zastava kazdy hrac¢ jednu z téchto roli, piedstavuje znamou postavu inspirovanou Divokym Zapadem.

Obsah

103 karet tfi riiznych typi (rozeznavané podle rubu):
7 karet roli: 1 Serif, 2 Zastupci, 3 Zlocinci, 1 Odpadlik
16 karet postav, které maji na rubu stfelu
80 hracich karet

— 7 celkovych karet pro zacate¢niky

— tyto pravidla

Cil hry
Kazdy hra¢ ma svij vlastni cil:

Serif musi eliminovat viechny Zlo¢ince a Odpadlika, aby ochranil pravo a potddek

Zlocinci by radi Serifa usmrtili, ale nemaji Zddné zabrany aby se pro ziskani odmeény nicili navzajem!
Zastupce pomahaji a ochranuji Serifa, a sdileji stejny cil, a to za kazdou cenu!

Odpadlik chce byt novym Serifem. Jeho cilem je byt posledni postavou ve hie.

Ptiprava

Vezméte tolik karet roli, kolik je hract, rozdélenych nasledovné:
4 hradéi: 1 Serif, 1 Odpadlik, 2 Zlo&inci
5 hraca: 1 Serif, 1 Odpadlik, 2 Zlo¢inci, 1 Zastupce
6 hracu: 1 Serif, 1 Odpadlik, 3 Zlo€inci, 1 Zastupce
7 hraca: 1 Serif, 1 Odpadlik, 3 ZloCinci, 2 Zastupci

Zamichejte karty a pied kazdého hrace jednu polozte licem dolid. VSichni hraci se na svou roli podivaji, ale
ponechaji ji v tajnosti.

Zamicha se 16 karet postav a kazdému hraci se da jedna. Kazdy hra¢ nyni oznami jméno své postavy a oziejmi své
schopnosti. Dale si vezme dalsi kartu ze zbyvajicich postav, polozi ji licem dolt, aby byly vidét naboje na rubu, a
Castecné ji prikryje tak, aby bylo odkryto prave tolik nabojt, kolik je na karté postavy. Béhem hry budou naboje
zakryvany, aby vyjadiily miru zranéni postavy.

Serif hraje hru s jednou nabojnici navic. Pokud jeho karta postavy ukazuje tii ndbojnice, pro vSechny akce je
uvazovan se Ctyfmi, v piipadé€ ¢tyf nabojnic na karté hraje s péti.

Zbyvajici karty roli a postav se umisti nazpét do krabicky. Zamichejte 80 hracich karet, a kazdému hraci se da licem
dolu tolik karet, kolik ma nabojti na své karté postavy. Zbyvajici karty se umisti licem dol doprostfed stolu, jako
balicek pro brani. Pro odkladani karet se necha prostor a kazdému hraci se da sumarni karta.

Pozndamka: ve vasi uplné prvni hie miizete hrat zjednodusenou verzi hry, kdy pred zahdjenim se oddéli vsech 13
specidlnich karet (ty se symbolem knihy).

Postavy

Kazda postava Dalné¢ho Zapadu ma néjaké zvlastni schopnosti, které ji délaji vyjimecnym. Pocet naboju u obrazku
postavy piredstavuje pocet zivotl, tj. kolikrat mtize byt zranéna pred opusténim hry.

Navic tento pocet predstavuje maximalni pocet karet, které mtize mit hra¢ v ruce na konci svého kola.



Priklad. Jessee Jones ma body Zivota: miiZe byt ctyrikrat zranén, nez opusti hru. Navic hrac, ktery ho
hraje, miize mit na konci svého kola az ctyri karty v ruce.

Avsak na obrdzku Jessee prave ztratil jeden Zivot, jak predstavuje karta odkryvajici ndaboje. Jesté tii

zranéni navic, a bude ven ze hry! Navic tento hrdc¢ miize mit na konci svého kola jiz pouze tri karty v
ruce.

%% :z&m-
Poznamka: Jak jiz bylo feceno, kazdy hra¢ predstavuje postavu. Tyto dva terminy jsou rovnocenné pro
ucely téchto pravidel.

Hra se hraje na kola ve sméru hodinovych ru¢i¢ek. Zagina Serif. Kolo kazdého hrace se déli na 3 faze:
1. Brani dvou karet z balicku
2. Odehrani jakéhokoliv poctu karet
3. Stornovani ptebyvajicich karet

1. Faze brani
Hrac¢ si vezme dvé€ horni karty z balicku. Jakmile je bali¢ek prazdny, vytvoii se novy zamichanim odehranych
karet.

2. Odehrani jakéhokoliv poctu karet
Hra¢ muze odehrat karty pro svou vyhodu nebo proti spoluhractiim aby se pokusil je zneSkodnit. Hra¢ neni
povinen v této fazi néjakou odehrat. Mize odehrat jakykoliv pocet, jsou pouze dvé omezeni:

- za kolo mlize odehrat pouze jedinou kartu BANG!
- zadny hra¢ nesmi mit pied sebou dvé identické karty

Pokud chcete zahrat n&jakou kartu, pouze sledujte symboly na ni uvedené, tyto symboly jsou |
vysvétleny pozdéji detailn€. Karty Ize normalné zahrat pouze ve vasem kole (s vyjimkou
Piva a Missed!).
Normalné ma karta efekt, ktery je okamzité proveden, a pak je odhozena na hromadku
zahranych karet. Av8ak karty s modrymi okraji, jako je naptiklad zbran na obrazku, maji
dlouhotrvajici efekt. Ponechéavaji se na stole a pokladaji se pred hrace licem nahoru.
Efekt téchto karet trva do doby, nez jsou n¢jakym zpisobem odstranény (napf. zahranim Cat
Balou), nebo pokud nastanou specidlni podminky (napt. v piipadé Jail nebo Dynamite).

3. Stornovadni prebyvajicich karet
Jakmile je druha faze skoncena (hra¢ nechce nebo nemtize zahrat jiz zddnou dalsi kartu), hra¢ musi stornovat z
ruky vSechny karty, které piekracuji limit velikosti ruky. Urcité si pamatujete, Ze limit po¢tu karet v ruce hrace
na konci Kkola, je roven poctu naboji odkrytych na karté lezici pod kartou postavy. Pak je na fad¢ dalsi hrac ve
sméru hodinovych rucicek.

Odstranéni postavy
Kdyz postava ztrati sviij posledni Zivot, je zruSena a hra pro ni konc¢i, pokud okamzité nezahraje kartu Pivo (viz
dale). Jakmile hra¢ hru ukon¢i, ukaze kartu své role a odhodi vSechny karty, které ma v ruce a které jsou pred nim.

Tresty a odmény

— Pokud Serif odstrani Zastupce, musi odhodit v§echny karty, které ma v ruce a které lezely pfed nim

— Kazdy hrag, ktery odstrani Zlocince (i kdyz tento hrac je sam Zlocinec!) si musi tahnout odménu 3 karty z
balicku.

Konec hry

Hra kon¢i, pokud nastane jedna z nasledujicich podminek:

a) Serif je zabit. Pokud je Odpadlik jedinou postavou ve hie, vyhrava. Jinak vyhravaji zlo¢inci

b) Vsichni Zlo¢inci a Odpadlik jsou zabiti. Vyhrava Serif a jeho zastupci.

Poznamka: pokud jsou vSichni Zlocinci ven ze hry, ale stéle je ve hie Odpadlik, hra pokracuje. Odpadlik nyni musi
celit Serifovi a jeho zastupctim.

Nova hra

Pokud hrajete za sebou vic her v fad¢, hraci ktefi ziistanou ,,zivi* na konci hry si mohou ponechat své postavy (ale
ne karty v ruce a na stole!) také pro dalsi hru. Hraci, ktefi byli zabiti si musi postavy tahat nahodné.

Pokud chcete dat kazdému hraci moznost hrat Serifa, mizete se pred zacatkem hry rozhodnout o rozdéleni této role
mezi hrace, a nahodné ptridélovat pouze zbyvajici.

Nyni jiz znate pravidla, pojd'me se detailn¢ podivat na n¢které karty.



Karty
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Uvod: vzdalenost mezi hraci i
Vzdalenost mezi dvéma hraci je minimum poctu mist mezi nimi [ 55 E 0 \\ C
pocitano bud’ ve sméru, nebo proti sméru hodinovych rucicek (viz - F e
obrazek). Vzdalenost je velmi dilezita, nebot’ normalné mtze hrac ” a’( \'a ¥
pusob1t (na hrace nebo Jeho karty) pouze ve vzdalenosti 1. Pokud j A | '
hra¢ mimo hru, neni s nim ]12 pocitano pii vyhodnocovani '1, } SEl

vzdalenosti. Miize se stat, ze n¢ktery hrac bude po eliminaci blize.
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Dv¢ karty méni vzdalenost mezi hraci: - 5

FAY
Mustang: Ostatni hraci vidi hrace ktery ma ve hie
| Mustanga ve vzdalenosti o jednu vétsi. Ostatni hrace vSak vidi v obvyklé vzdalenosti.
! Pokud by na obrazku zahral hra¢ A Mustanga, B a F by ho vidéli ve vzdalenosti 2, C a E ve
! vzdalenosti 3, a D ve vzdalenosti 4, zatimco A by vidél v§echny hrace v obvyklé vzdalenosti.

sEpainnes Appalqosa: hrag, ktery zghrél tuto kartu vidi ostat.ni hrace ve vzdalenosti snizenou o j;dna. Ale
" P v8ichni ostatni ho opét vidi v obvyklé vzdalenosti. Vzdalenost mensi nez 1 se povazuje také za 1.
Pokud se opét podivame na obrazek, tak zahral-li A Appaloosu, uvidi hrace B a F ve vzdalenosti 1, C
~© laE také ve vzdalenosti 1, a hra¢e D na vzdalenost 2, zatimco v§ichni hragi vidi A v obvyklé
[ vzdalenosti.
<3
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Zbrang e
Na zacatku hry maze kazdy hra¢ zasahnout pouze cil na vzdalenost 1, tj. hrace sedici od né¢ho Fﬁfﬁﬂﬂﬂﬁ
nalevo nebo napravo (piredpoklada se, ze kazdy hra¢ ma k dispozici revolver Colt 45, ackoliv  §
toto neni predstavovano zadnou kartou).

Aby mohl zasahnout cil na vzdalenost vétsi nez 1, musi zahrat kartu ,,zbran®. Tyto karty se
poznaji podle svého modrého okraje, Cernobilé kresby a Cislem (viz obrazek), které
predstavuje maximalné dosazitelnou vzdalenost. Takovato zbran nahrazuje Colt 45, dokud
neni néjakym zplisobem karta odstranéna (napi. Odehranim karty Panic!). Ve hfe muZzete mit
kazdy hrac soucasné pouze jednu zbran. Pokud chcete zahrat kartu s novou zbrani a jiz
néjakou mate, jednoduse ji nahrad’te a starou zbran odhod’te na hromadku pouzitych karet.
Nezapomeiite, ze nemate-li Zadnou kartu zbran€ ve hie, pfedpoklada se, ze jste stejné
drzitelem Coltu 45.

Karty BANG! a Missed!

ey Karty BANG! jsou hlavnim prostiedkem pro redukci soupetovych zivott. Pokud

‘563 chcete zahrat kartu BANG!, aby jste zasahli jednoho hrace a tim mu zmensit pocet :ﬁﬁ: ﬁ'f' T
; _ Zivoti o jeden, musite ové&fit, Ze: a) v jaké vzdalenosti hrag je, a b) mate-li zbran
 schopnou na tuto vzdalenost stiilet.
P#iklad 1. Uvazujme opét rozesazeni hraci z obrazku. Predpokladejme, Ze hrac A
chce vystrelit na hrace C, tj. Hrac¢ A chce zahrat kartu BANG! proti C. Obvykle by
byl C ve vzdalenosti 2, proto A potiebuje zbran na tuto vzdalenost — miize to byt
- Schofield, Remington, Rev.Carabine nebo Winchester, nikoliv vSak Volcanic nebo
| Colt 45. Jestlize by hrac¢ A mél ve hie Appaloosu, byl by schopen videt C na
vzdalenost 1, a tedy by mohl ke stiileni na ného pouzit jakoukoliv zbran. Jestlize by viak meél C ve hie Mustanga,
pak se obé karty kombinuji a A vidi C opét ve vzdalenosti 2.
Priklad 2. Jestlize by D mél ve hie Mustanga, A by ho videl na vzdalenost 4. Aby na ného mohl vystrelit, musel by
pouZit zbran s dosahem 4.
Hrac, ktery je zasazeny kartou BANG!, miize okamzité zahrat — i kdyz je to mimo jeho kolo — kartu Missed!, aby
zrusil tuto stielu. Pokud to neudéla, ztraci jeden zivot (tuto ztratu musi oznacit prikrytim dalsiho naboje svou
postavou). Pokud nemd jiz Zadny naboj, tj. Ztrdaci posledni Zivot, je ven ze hry, pokud okamzité nezahraje kartu Pivo
( viz dalsi odstavec). Hraci mohou zrusit pouze stiely smeérujici na né. Karta BANG! Se odhazuje v kazdém pripade,
i kdyz byla zrusena.




Pivo - Beer
Tato karta umoziuje hraci znovu ziskat jeden Zivot — posune si kartu postavy, aby byl vidét o jeden

s naboj navic. Hra¢ nemtze ziskat vice zivoti, neZ je jeho ptivodni pocet! Karta Pivo se nemtize
.

iRk . pouZzivat na pomoc jinym hracim. Karta miZze byt odehrana dvéma zptisoby:
- — jako obvykle, béhem vaseho kola

« . — mimo vase kolo, ale pouze dostanete-li zasah, ktery je smrtelny (tj. Stiela vam bere posledni
% B . zivot), nikoliv v pfipadé, kdy jste pouze zasazeni.
: o Piiklad. Hrac A, ktery ma dva Zivoty, utrpt 3 zasahy Dynamitem. Jestlize odehraje dvé karty
; " Pivo, ziistane nazZivu s jednim Zivotem (2-3+2), zatimco by byl ze hry odehrdanim pouze jedné
:w 5 karty Pivo pridavajici jeden Zivot. Byl by na nule!
iy o Poznamka: Karty Pivo nemaji Zadny efekt, jestlize zbyvaji ve hie pouze dva hraéi.

Brani

Nékteré karty maji na sobé vedle symbolu predstavujiciho jejich efekt také kartu. Hrac,
ktery hraje tuto kartu, si proto musi ,,brat”: vezme horni kartu z bali¢ku a odhodi ji na
hromadku odlozenych karet, q vyhodnoti, jestlize ma v dolnim rohu patfi¢ny symbol (a
~\ hodnotu), které je pozadovan odehravanou kartou. Jinak se nic nestane: smula! Pokud je
urcen také interval, hra¢ si musi vytahnout kartu, ktera ma také hodnotu v tomto
intervalu (v€etné zobrazenych karet), aby uspél.

Posloupnost hodnot je: 2-3-4-5-6-7-8-9-10-J-Q-K-A.

Piiklad. C je stal tercem karty BANG! Od hrace A. C ma ve hie kartu Barrel. To mu
umoznuje tahnout kartu, aby mohl zrusit kartu BANG!, pokud si vytahne kartu se srdcem.
Proto si C tahne horni kartu z balicku a da ji na odkladaci hromadku. Je to srdcova ctyrka. Proto je ucinek Barrelu
uspesne spustén a C rusi BANG! Pokud by tazena karta méla jiny symbol, Barrel by nemél zZadny efekt, ale C by se
stale mohl pokusit zrusit BANG! odehranim karty Missed!

Symboly na kartach

Kazda karta ukazuje jeden nebo vice symbold, které urcuji jeji ucinek (acinky).

Missed! (viz odstavec BANG! a Missed!)

@ BANG! (viz odstavec BANG! a Missed!)

= . .. , s e C e
Lf“ﬁ Ziskani jednoho Zivota. Tento efekt plati pouze pro hrace zahravajiciho tuto kartu, pokud neni fe¢eno jinak.
i
' Brani karty. Pokud je specifikovan ,,néktery hrac” (viz ptislusny symbol), pak si berete nahodnou kartu z

jeho ruky, nebo si mizete vybrat jednu z téch, které ma pied sebou. Pokud neni nic jiného urceno, berete si
horni kartu z balicku. V kazdém ptipad¢ jsou tazené karty pridavany do ruky.

| Vynuceni stornovani karty. Mtizete donutit vybraného hrage ke stornovani nahodné karty z jeho ruky, nebo
si mlizete vybrat a zrusit jednu kartu z téch, co ma pied sebou.

&) Urcuje, ze dany efekt 1ze pouzit na jakéhokoliv vybraného hrace, nezavisle na vzdalenosti.

e
. Urduje, Ze efekt se vztahuje na viechny ostatni hrace, tj. s vyjimkou toho kdo kartu zahral —
pi. -, nezavisle na vzdalenosti.

@ Urcuje, Ze tento efekt 1ze uplatnit na kteréhokoliv vybraného hrace, ov§em v dosazitelné vzdalenosti.

vzdalenost zménit, ale toto se nebere v ivahu zbrani ve hfe.

Hrac s touto kartou vidi vSechny ostatni hrac¢e na vzdalenost snizenou o 1 (viz Appaloosa).

@ Urcuje, ze efekt 1ze pouzit na jakéhokoliv hrace ve vzdalenosti 1. Mustang a Appaloosa mohou tuto



Hrace, ktery ma tuto kartu ve hte, vidi vSichni ostatni hraci ve vzdalenosti zvétsené o 1 (viz Mustang).

ANICCE |

iy

: wis  Priklady.

§ Panic! Symboly urcuji: ,, Ber si kartu* od ,, hrace na vzdalenost 1.

i ag'w" - Saloon. Symboly urcuji: ,, Obnoveni jednoho Zivota™, a toto plati pro

. ., VSechny ostatni hrdce”, a na nasledujicim Fadku. ,, hraci hrajici tuto
" kartu se obnovuje jeden Zivot“. Celkovy ucinek je ten, Ze vSem hrdcium se
- obnovi jeden Zivot.
g Gatling. Symboly urcuji: ,, BANG! " na ,,vSechny ostatni hrdace*.
# Poznamka: i kdyz Gatling stiili BANG! Na vSechny ostatni hrace,
nepovazuje se to za kartu BANG!

/7 Specidlni karty
{ %: Sest typti karet, viechny se symbolem knihy, ma mimofadné uginky.

. Dynamit: hrac, ktery zahral tuto kartu si ji da pied sebe na celé kolo. Jakmile za¢ne své dalsi kolo

| (ma jiz Dynamit ve hte), musi si pred fazi 1 (,,ber si dvé karty*) tdhnout kartu. Je-li vytaZzena karta

' mezi dvojkou a devitkou pikovou, Dynamit vybuchuje (odhazuje se na hroméadku), a hra¢ ztraci

. okamzité 3 Zivoty. V opacném piipad¢€ je Dynamit pfedan hraci po levé strang, ktery provede stejny
. postup ve svém kole. Hraci si pfeddvaji Dynamit dokola dokud nevybuchne (s t¢inkem popsanym

| vySe) nebo dokud neni odstranén karty Panic! Nebo Cat Balou. Pokud je Dynamit ve hie spolu s

© kartou Jail, toto se vyhodnocuje nejdfive. Jestlize hra¢ opusti hru nasledkem této karty, neni to
povazovano jako vyvolani nékterym hracem.

:w\ Duel: hrac, ktery zahraje tuto kartu, vyzyva jiného hrace k souboji divaje se mu piimo

41

© do oci. Tento hra¢ muze odehrat kartu BANG!. Pokud to udé¢la, hrac, ktery hral Duel

. miZe odehrat kartu BANG!, a tak déle. Prvni hrag, ktery toho nebude schopen, ztraci

- jeden zivot, a souboj konci. Poznamka: béhem souboje nemizete pouzit Barrel nebo
zahrat kartu Missed!, a karta Duel neni povazovana za kartu BANG!

L
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VSeobecny obchod: pokud se toto zahraje, oteéte z balicku tolik karet, kolik je hract | fFHiGK! ‘E
jesté ve hie. Pocinaje hracem, ktery kartu zahral, a dale ve sméru hodinovych % """ |
rucicek, si kazdy hra¢ vybere jednu z té€chto karet a da si ji do své ruky.

Indians!: kazdy hra¢ kromé toho, ktery ji zahral, mtize odehrat kartu BANG!, nebo
. ztraci jeden Zivot. V tomto pfipad¢ nemaji u€inek Missed! ani Barrel.

s Jail: tato karta se polozi pred kteréhokoliv hrace, ktery je timto uvéznén. Uvéznény

hrac si musi tahnout kartu na zacatku svého kola. Pokud si vytahne srdce, utika z
vézeni a stornuje kartu Jail, a normalné pokracuje. V opacném piipad¢ stornuje kartu
Jail, a preskoci fazi 1 a 2 svého kola. Jednoduse tedy pouze stornuje piebyvajici karty.
Zustava vsak moznym cilem pro karty BANG! A stale muze zahrat Missed! a Pivo
mimo své kolo. Kartu Jail neni moZno zahrét na Serifa.

 Volcanic: hrac, ktery ma ve hie tuto kartu, mize béhem svého kola odehrat libovolny pocet karet

| BANG! Tyto karty mohou sméfovat na stejné nebo rizné cile, ale jsou omezeny na vzdalenost 1 (je
| to ur¢eno Cislem na kart¢).



Postavy

Bart Cassidy (4 zivoty): pokazdé, kdyz ztrati zivot, okamzit€ si bere kartu z balicku
Black Jack (4 zivoty): béhem faze 1 svého kola musi ukazat druhou kartu, kterou si vzal. Pokud jsou to srdce nebo

.....

Calamity Jones (4 zivoty): mtze pouzit kartu BANG! Jako kartu Missed! A naopak. Pokud zahraje kartu Missed!
Jako BANG!, nesmi zahrat jinou kartu BANG! (pokud nema ve hie Volcanic).

El Gringo (3 Zivoty): pokazdé, kdyz ztrati zivot diky nékterému hraci, tdhne si ndhodné kartu z jeho ruky (za jeden
zivot jednu kartu). Pokud tento hra¢ jiz zadnou kartu nema je to Spatné! PovSimnéte si, Ze zranéni Dynamitem
Jessee Jones (4 zivoty): béhem faze 1 svého kola mtlize si prvni kartu vzit z balicku, nebo z ruky kteréhokoliv z
ostatnich hract. Pak si tdhne druhou kartu z balicku.

Jourdonnais (4 Zivoty): povazuje se, Ze ma ve hie kartu Barrel, tj je-li cilem karty BANG! Muze si tahnout kartu a
je-li to srdce pak uhnul. Dalsi skute¢na karta Barrel navic k fiktivni ve hfe mu dava moznost pokusit se dvakrat
zrusit stfelu bez zahrani karty Missed!.

Kit Carlson (4 zZivoty): béhem faze 1 svého kola si prohlédne 3 horni karty z balicku. Vybere si dvé, tieti vrati
nazpét na balicek licem doli.

Lucky Duke (4 Zivoty): pokazdé, kdyz si musi tahnout, vezme si karty dvé a rozhodne se, kterému vysledku dava
prednost. Potom ob¢ odhazuje na hromadku.

Paul Regret (3 Zivoty): povazuje se, Ze ma ve hie kartu Mustang. Ostatni hraci o vidi na vzdalenost zvétSenou o 1.
Dalsi karta ve he mu k fiktivni 1 pfidava dalsi.

Pedro Ramirez (4 Zivoty): béhem faze 1 svého kola si jako prvni kartu mize vzit horni z odkladaci hromadky
misto balicku. Druhou si potom bere jako obvykle z balicku.

Rose Doolan (4 Zivoty): je povazovana, ze ma ve hie kartu Appaloosa — ostatni hrace vidi ve vzdalenosti zmensené
o 1. Dalsi karta Appaloosa ve hie se pridava k fiktivni.

Sid Ketchum (4 zivoty): v kteroukoliv dobu mize stornovat dv¢ karty z ruky, aby ziskal jeden zivot. Pokud to chce
a je toho schopen, miize tuto vlastnost pouzit vicekrat nez jednou v fadé. Ale nezapomeiite, Ze nemiZzete mit vice
zivotl, nez je pocateCni stav.

Slab the Killer (4 zivoty): hraci, kteti chtéji zrusit jeho BANG! Potfebuji zahrat dve karty Missed! Pokud je
uspésné aktivovan efekt Barrel, je nahradou pouze za jednu z nich.

Suzy Lafayette (4 zivoty): jakmile nema zadnou kartu v ruce, tdhne si jednu z balicku.

Vulture Sam (4 zivoty): kdykoliv jde n€ktery hra¢ ven ze hry, Sam bere vSechny karty, které tento hra¢ mél v ruce
a ve hre.

Willy the Kid (4 zivoty): béhem svého kola mlize zahrat jakykoliv pocet karet BANG!



